
































Chapitre 4 - Sur le chemin des anciens

Les Quatre se mettent sur la trace et parviennent a localiser des habitants locaux autrefois temoins 

du cortege celtiques. Certains racontent que Ogre McRaft fut parade dans une cage dans le village 

de Kormantin, afin de donner l'exemple et briser !es sentiments independantistes qui couvaient deja 

chez la populace Haldorfienne, que le pauvre chef defait marmonnait quelque priere, n 'ayant pas 

compris pourquoi !es dieux l 'avaient epargne pour ensuite croupir ainsi. L 'on raconte meme l 'avoir 

vu jeter un objet dans un fosse! 

Cette affirmation causera tout le trace a etre passe au peigne fin par ! 'Alliance d 'Artoisard et la 

Coalition Celtique, au grand dam des villageois qui n 'ant guere connu la paix depuis vingt-deux 

ans. Des hommes sont deja peres, qui n 'ant connu que la guerre ... 

Les fouilles archeologiques procederent, sous la supervision des armees qui se disputent la piste. 
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Deploiement 
- D 1: À la Rédemption.

- D2: A la Chimere.

- D3: Au camp des 2 

Beaux-Batards.

- D4: A l'ouest du Faubourgh.
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Champ de bataille 4 

La Vieille-Ville et le Faubourgh. 
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Duree du chapitre 
50 minutes. 6 

Guerison 
7 

Sabliers de guerison et 2 puits 

de guerison par front (Dl, D2, 8 

D3 et D4). 
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