






Accueil sur le site du Duché - Samedi de 14h à 16h 

L'accueil et les autres technicalités se feront au bâtiment d'accueil du Duché de Bicolline (1480 

Chemin Principal, St Mathieu du Parc, QC, G0X lN0). L'homologation y sera effectuée, après avoir 

reçu son bracelet. Les maîtres de jeu donneront alors leurs dernières instructions à 17h. 

Attention : Il est impossible pour les joueurs de dormir sur le terrain la nuit précédant l'activité. Si 

vous avez des besoins particuliers touchant votre campement et votre équipement, veuillez contacter 

les maîtres de jeu par courriel (maitredejeu@bicolline.org) afin de discuter de possibles ententes. 

Déploiement des joueurs - Samedi de 16h à 17h 

À 16 h 30, les joueurs seront transportés et déployés sur le terrain. Le son du cor de brume marquera 
le commencement de l'activité. Les retardataires devront se joindre à l'activité en cours. 

Les figurants/animateurs 

Nous avons besoin d'un grand nombre de figurants pour cette activité (minimum 100 et maximum 

200). Si vous désirez être l'un d'entre eux, veuillez écrire à maitredejeu@bicolline.org. Vous 

pouvez nous contacter sur une base individuelle ou en groupe. Vous serez alors ajouté à la liste 

et recevrez l'information pertinente. Plusieurs rôles demanderont d'être à l'extérieur; la grande 

majorité avec de fortes possibilités de combat. Nous ne demandons pas d'experts combattants, mais 

des personnes motivées à se prêter au jeu. Les membres de l’équipe de figuration arrivent le samedi 

matin entre 9h et 10h, permettant d’avoir du temps pour préparer leur campement.. 

Pour ce scénario, nous souhaitons utiliser les bâtiments de la« vieille ville». Les figurants 

propriétaires d'une session dans cette section du terrain pourront animer à partir de leur bâtiment 

et y dormir pendant la nuit. 

Accueil sur le site du Duché - Samedi de 9h à 12h 
L'accueil et autres technicalités se feront au bâtiment d'accueil du Duché de Bicolline (1480 Chemin 
Principal, St-Mathieu-du-Parc, QC, G0X lN0) le samedi de 9h à 12h. L'homologation y sera 
effectuée. Les voitures transportant du matériel seront autorisées, mais devront avoir quitté le site 
pour 12h30. 

Diner des figurants - Samedi de 12h à 13h 
Un diner fourni aura lieu à l'auberge. 

Réunion des figurants à l'auberge de Bicolline - Samedi à 13h 
À 13h, tous les figurants sont attendus à l'auberge pour une dernière réunion générale. Suite à cette 
réunion, les figurants se rendront à l'endroit leur ayant été assigné afin d'y assumer leur rôle pour le 
début du scénario. 























Modalités d'inscription et d'accueil 

Pour vous inscrire au scénario spécial du Testament Maudit, il faut : 

-Avoir lu attentivement la totalité du présent document.

-Avoir au moins 18 ans et un jour en date du 6 octobre 2023.

-Compléter le formulaire d'inscription en ligne et acquitter les frais.

Forfait joueur 
240$+tx pour les membres 

260$+tx pour les non-membres. 

- Il est nécessaire d'avoir obtenu une autorisation des maitres de jeu afin de

s'inscrire comme joueur

- La date limite d'inscription est le vendredi 29 septembre 2023 à 18 h 00.

https ://bicolline.online/public/ evenement/136/

Forfait figuration/animation 
40$+tx pour les membres 
50$+tx pour les non-membres. 

- Il est nécessaire d'avoir obtenu une autorisation des maitres de jeu afin de

s'inscrire comme figurant

- La date limite d'inscription est le vendredi 29 septembre 2023 à 18 h 00.

https ://bicolline.online/pu blic/ evenement/136/

Déroulement de l'accueil (rappels): 

-L'accueil se fera au Duché de Bicolline le samedi 7 octobre entre 14h et 16h. Nous vous

remettrons votre bracelet et 5 solars. Une fiche de population verte (Fiche Scénario/ Activité

Spéciale) sera également donnée aux participants étant membres Goueurs et animateurs/

figurants).

-Les figurants peuvent arriver le samedi entre 9h et 12h. Pendant la période de 9h à 12 h 30, le

site sera accessible aux véhicules pour permettre aux figurants d'avoir accès à leurs bâtiments.

-Il vous est conseillé d'arriver tôt.




