












































Horaire 

De la fin de l'épisode 1 à 15h00 - Déploiement. 

15h00 - Début des affrontements au son 

de la corne de brume 

16hl 5 - Fin des affrontements au son 

de la corne de brume 

Varia 

Déploiements 

A4 - Nord de la route principale- UPIR (jaune) 

Al- Entrée ouest de la plaine- Chevauchée 

(bleue) 

Il est recommandé d'apporter sa gourde d'eau. De l'eau potable sera disponible aux puits de 

guérison. 

Mécaniques et objectifs 

- Le second épisode du samedi est un affrontement dynamique mettant en jeu tout le terrain.

- Un seul épisode en continu aura lieu, d'une durée de 75 minutes.

- Objectif 1: Les bannières de la victoire:

- 10 socles sont en jeu, pouvant être capturés à l'aide de bannières.










