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Mardi - Ruée vers les vestiges
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Nombre de participants: 1238 (+12% vs 2019)
Points de victoires dépensés: 782 / 950
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Points de victoire de type ravitaillement ou versatile
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Lot de 5 victuailles
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Lot de 5 armements 1
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Un monstre pour la bataille du jeudi 5
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Un monstre pour la bataille du mardi 10

Une machine de guerre pour la bataille du jeudi 5
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Une machine de guerre pour la bataille du samedi 10
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Points de victoire de type trésor ou versatile

Mardi - Ruée vers les vestiges

llg 1022

Description Quantité
Lot de deux (2) minerais d’argent 9

Lot de cing (5) pierres précieuses 2

Un (1) butin 1

Un (1) objet de collection 2

Lot de cinq (5) minerais d’or 30
Une (1) composante occulte spécialisée (rare) 7

Un (1) objet de collection avec inscriptions (texte) 2
Cristaux magiques (lot de cinq (5) énergies magiques)* 1
Une (1) composante occulte inusitée (tres rare) 2
Une (1) composante occulte légendaire (extrémement rare) Z
Points de victoire de type information ou versatile

Description Quantité
Renseignements pour les quétes des nouveaux héros 11
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Jeudi - Les secrets d’Arta Morna
Nombre de participants: 1345 (+0% vs 2019)
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Ergor Gruk Korban Ir

Raktaar - jaune Terrible Serpents - bleu

#Combattants

385 960
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Score final

4 points de victoire 968 points de victoire
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Contrdle de la plaine
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@ Ergor Gruk Korban Ir

/j Raktaar Terrible Serpents

_.; #releves pv/ Cadenas total Freleves pvi Cadenas total
(, releve jaune releve bleu

/ (+10pv) (+10pv)

s Mat1 |0 10 0 10 10 2 120
; Mat2 |0 3 0 5 3 2 35

/ Mat3 |0 1 0 20 1 1 30

}/ Total | O point de victoire 185 points de victoire
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Les Remparts
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D) Ergor Gruk Korban Ir
;'; ) Raktaar Terrible Serpents
’zr T neecee|  @ne e | AT oae
) BT 1 0 1 100 0 100
i:J BT2 3 0 97 0 97
I[_f; BT3 5 1 95 0 95
!4 BT4 7 2 93 0 93
{ % Total | 4 points de victoire 385 points de victoire
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Jeudi - Les secrets d’Arta Morna

_e Fortin
Ergor Gruk Korban Ir
Raktaar Terrible Serpents
#minutes Cadenas Total #minutes Cadenas bleu Total
jaune (-4min) (min 0) (-4min) (min 0)
BTS 0 0 0 100 0 100
BT6 1 1 0 99 0 g9
Total | O minute 398 points de victoire
Gains

Tous les gains seront remis lors de la ducasse du 17 septembre

-’état-major du front victorieux recevra des informations lui permettant de compléter les
quétes du héros qu’il appuie et d’obtenir les gains promis par ce dernier.

-Le front ayant remporté I’objectif Les Remparts a I’opportunité d’engager de un a deux
sceaux militaires pour positionner une armeée en Arta Morna.

-’ accés aux volites souterraines sera au prorata du nombre de minutes accumulées sur les
boites a temps de I’objectif Le Fortin.

-Les points de victoires pourront étre dépensés dans le tableau suivant:

Coiit en PV Description
1 Un (1) point d’influence (région de 1’état-major) (Maximum 100)
1 Vingt (20) solars
5 Cent (100) solars
10 Lot de vingt (20) minerais d’argent
Lot de vingt (20) minerais d’or
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Samedi - Le nouveau monolithe

anille 1022

Nombre de participants: 1785 (+3% vs 2019)

Lukr Bouclier-de-feu

Les Inévitables - jaune

Sidille Rkakzik

Les Arrachés - bleu

#Combattants

645

1140

Score final

21 points de victoire

Points de victoire Standard

Lukr Bouclier-de-feu a concédé la victoire a Sidille Rkakzik avec les termes suivants: 90% des
points de victoire sont octroyés par défaut a Sidille en échange de combattants et le 10% restant sera
en jeu. Pour faciliter la lecture des résultats, toutes les valeurs des tableaux suivants ont été divisés
par dix pour représenter cette entente et 90% des gains possibles pour Sidille ont été ajoutés a son
total soit 900 points de victoire standard (1000*.9) et 432 points de victoire monolithe (480%.9).

La progression pour le controle du monolithe

Lukr Bouclier-de-feu
Les Inévitables - jaune

Attaque Attaque Défense
Minutes prise de PV Mat défendu?

controle (x si défendu)
A1 43 3 50
A2 49 8 30
A3 17 17
Ad 30 8
AS 50 3

11 points de victoire standard

98 + 1332 = 1430 points de victoire
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Samedi - Le nouveau monolithe

Sidille Rkakzik

Les Arracheées - bleu
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Aftaque Aftague
Minutes prise de PV
contréle

e ——

Defense
Mat defendu?
(x si défendu)

Defense

A1 7 3
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A2 13 8

L
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A3 19 17

X
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A4 31 30
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X

A5 47 50

X

Total

67 +900 = 967 points de victoire standard

Les Outils d’Activation

Points de victoire Monolithe

403
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Lukr Bouclier-de-feu
Les Inévitables - jaune

__~
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Attaque PV
Zrelevés

total

Sidille Rkakzik

Les Arraches - bleu

Aftaque PV
#relevés

total

M1 1 0.4

A

04

12

M2 0.8

e

0.8

2.4

M3 16

1.6

4.8

32
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Total | 10 points de victoire Monolithe
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Résultat Escarmouches
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Lundi - Au Quai de la Baie des Flammes

Brabancourt a combattu vaillamment pour empécher les rapaces de La Confusion de piller le village
paisible, mais Friedrich Drei Von Shliefen, tirailleur spectaculaire (le meilleur dit-il), a réussi a
contourner le front pour abattre les généraux de Brabancourt, semant la confusion dans les rangs
ennemis.

Protéger I’état-major

e

¥ ,‘:‘,
(!
;/ La Confusion Brabancourt
b #Echanges gagnés 1 0
e\
Gains
Collection de 5 oeuvres 1 0
Solars 150
Cargaisons 6
#Combattants 75 75

Lundi - La Révolte du Faubourg

Les gens du Faubourg se trouveront probablement une nouvelle cible (plus facile) pour leurs
railleries: Gilles Marcus Flaminius a défendu la réputation du Faubourg en infligeant de lourdes
pertes a Gaia mais il s’en est fallu de peu pour que les tirailleurs de Santiano 1’emportent.

Etre meilleur que autre

e = ——

Ferrata Fidelis Gaia
Utilisation du puits 690 739
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Gains

f Collection de 5 oeuvres 1 0
b Pierres précieuses 11
Cargaisons 3
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Résultat Escarmouches

Mercredi - Le Castel sur Fond de Sang

La petite troupe du Vieux Garou, mobile et légérement armée, s’attendait a trouver le fortin
abandonné. Face a des dizaines de combattants de ’'UPIR lourdement armés et armurés (les panais,
c¢’est important!) ils prennent la sage décision de rebrousser chemin.

Le front du Vieux Garou étant largement en sous-nombre au moment du décompte, Gunnar a accepté
de concéder la victoire et les gains en échange de combattants.

Controler le castel

UPIR Vieux Garou
Temps sur boite a temps 11:22 17:37
Vider les geoles
Relevés 3 6
Gains
Collection de 5 oeuvres 1 0
Influences 30 Pays de Kafe 0
Paysans 10 0
Solars 150 0
#Combattants 65
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Résultat Escarmouches

Mercredi - Le Bashing

La guilde du Dragon de Sang a démontré sa valeur au combat lors de la mélée: malgré une
infériorité numérique importante, ils ont décidé de combattre a plusieurs reprises contre les
Dragonniers.

Dernier combattant debout

Dragonniers Dragon de Sang
#Echanges gagnés 7 0
Gains
Collection de 5 oeuvres 1 0
Solars 650

#Combattants
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Résultat Escarmouches

Mercredi - La Guerre des Gueux

Armés de gourdins, d’outils agricoles et de touffes de gazon, des centaines de paysans en colére se
sont présentés aux portes du fort pour y mettre le feu. Devant cette marée humaine, les nobles ont
utilisé leur réserve de sacs de grains pour créer un mur impénétrable qui a malheureusement été volé
par les paysans puis utilis¢ comme bouclier par ceux-ci, ce qui a permis aux paysans d'incendier le
fort. En représailles, les nobles ont dispersé les individus formant la foule en colére, réglant d’un
seul coup ’attaque contre le fort et la crise de pénurie de logements.

Pas content (foule en colére / La Confrérie)
#Cadenas sur M1 6

Calmer la foule (nobles / Ost du Saint-Reliquaire)

Nombre de paysans pacifiés 554

Gains

Ost du Saint-Reliquaire

La Confrérie

Collection de 5 oeuvres 1 0
Paysans 22 3
Solars* 0 50

*Un montant de 50 solars supplémentaires a été donné a La Confrérie pour I’effort

#Combattants
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Résultat Escarmouches
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Lundi - Les Chasseurs de Dae Dolmed
Esteban et Aranel ont fait un bien bel entrainement militaire. Maintenant ils devront planter arbres et
fleurs pour compenser pour toute cette flore qui a été maltraitée pendant ’exercice.

Pousse mais pousse égal

Clan Croc-Ardent Rangers

#Mousquetons M1 3 0
#Mousquetons M2 3 3
Gains

Collection de 5 oeuvres 1 0
Solars 250 0
Forestiers 20 0
#Combattants 65 65

Lundi - Au Quai de la Baie des Flammes

Alertés par le cri de “baston, baston, baston!”, les flibustiers empoignent leurs armes et se préparent a
défendre leurs butins. Grace a leur position défensive avantageuse, ils repoussent les Guerriers de la
Montagne qui devront continuer leurs vacances aussi riches (ou pauvres) qu’ils I’étaient avant et avec
quelques contusions de plus.

Protéger I’état-major

Flibustiers Guerriers de la Montagne

#Echanges gagnés 1 0

Gains

Collection de 5 oeuvres 1 0
Solars 150 0
Butins 6
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Autres tournois

Assassins
#participants: 53

Oag<(Ck>*=

A’ 5

Classement final

ler place : Odward de Castenza
2e place : Dareg de Marmara

3e place : Gancelot
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Champions
#participants: 26
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Classement final

ler place : Doreon des Guerriers de la Montagne
2e place : Ulrick des Terribles Serpents a Sonnettes
3e place : Guillaume De Francoeur

Francs archers
#participants: 33

—

ORI

Classement final

ler place : Ulysse de la trés grande famille des Indépendants
2e place : Rathan des Traqueurs

3e place : Alech I’Indépendant

s

—
L.

= .::-} P
= ¥

Gladiateurs
#participants: 23 équipes de 2

Classement final

ler place : Sylvain & Patrice De Francoeur de Némésis
2e place : Romarin & J-Sex de I’'UPIR et Indépendant

3e place : Thedeus & Ulrick des Guerriers de la Montagne
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Classement final
ler place : Hellequin
2e place : Kafe

3e place : La Meute

o Bat

r’]

J

Tactika (3 équipes)

Pointage
Phase 1 Hellequin Kafe Meute Total
Hellequin X 12 75 87
Kafe 9 X 26 35
Meute 5 3 X 8
Phase 2 Hellequin Kafe Meute Total
Hellequin X 1 3 -
Kafe 0 X 2 2
Meute 0 0 X 0
Phase 3 Kafe Hellequin Meute Total
Kafe X 1 1 2
Hellequin 0 X 1 1
Meute 0 0 X 8
Phase 1 Phase 2 Phase 3 Total
Hellequin 15 15 10 40
Kafe 10 10 15 35
Meute
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Fines lames Mixte (29 participants)
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Classement final
ler place : Doreon des Guerriers de la Montagne

2e place : Tappy Oka des Guerriers de la Montagne
3e place : Basil du Clan Croc-Ardent
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Classement
Patrice de Fran<3 - Némeésis

> Doreon - Guerriers de la M.
Doreon - Guerriers de la M,

Hermit - Lys Noir
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Doreon - Guerriers de la M.
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Basil - Clan Croc-Ardent

LW

Basil - Clan Croc-Ardent

Gilles - Black Rose
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Tappy Oka - Guerriers de la M
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Tappy Oka - Guerriersde la M

Tappy Oka - Guerriersde la M
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Ludoréon - Chimeére

Ludoréon - Chimeére
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Nomac - Coalition Sylvestre
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o Cétamara - Arrachés

} Tappy Oka - Guerriers de la M

ticipantes)

Tappy Oka - Guerriers de [a M

Thule - Arracheées

B
)"
b

Tappy Oka des Guerriers de la Montagne

2e place : Cétamara des Arrachés
3e place : Thule des Arrachés
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- Indépendant

Tappy Oka - Guerriersdela M

Classement final
ler place :
Classement
Cétamara - Arrachés
Valence - Nemésis
Bandito
Thule - Arrachés
Lucille - Lys Noir
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Classement final

Endurance du Guerrier (25 participants)

ler place : Burglax des Beaux Batards
2e place : Skorn Njorde avec la guilde des Indépendants
3e place : Danath des Guerriers de la Montagne

1o 1022

Pointage

Personnage Guilde Pointage
Burglax Les Beaux Batards 473
Skorn Njorde Indépendant 382
Danath Guerriers de la Montagne 351
Halle Gwiff Lys Noir 344
Patch Chimere 320
Thol Chimeére 305
Janix Lys Noir 295
La Charcutiere Corbeaux d'Odin, Les 282
Parazar Gaia 276
Lionel Indépendant 243
Nathak Traqueurs 243
Elysium Lys Noir 234
Jithrage Hashashins 220
Sagramor Inconnu 217
Khadim Inconnu 216
Kryton Lys Noir 194
Roland Inconnu 171
Ishalen Firenz Lys Noir 153
Lorick Inconnu 152
Constantin Inconnu 142
Ygro Morningstar 136
Kalash Nibu 133
Sir Bear Blackspear Saint-Ordre du Poing de Fer 133
Asher Fells Lys Royal 83
Dudu Indépendant 63
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Classement final
ler place : Syph des Inévitables
2e place : Edor du Cercle d’Or

3e place : Elrohir du Cercle d’Or
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Classement - Division A
Hirmun Sul - Ratatosk

> Rathan - Rangers
Rathan - Rangers

Timo - Traqueurs
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Edor - Cercle d'Or
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Edor - Cercle d'Or
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Edor - Cercle d'Or
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Elrohir - Cercle d'Or
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Elrohir - Cercle d'Or

Ulysse - Indépendant
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Elrohir - Cercle d'Or
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Gabriel Kroft - Lys Noir

Ulrick le Roux - Terribles Serp.

Syph - Les Inévitables
>. Syph - Les Inévitables
Guy Griffin - White Lions -

Y Y X

Ulrick le Roux- Terribles Serp.
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Classement - Division B

Falco Bandera - Indépendant
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Syph - Les Inévitables
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Guy Griffin - White Lions
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Valen d'Arachlim - Hibou d'A.
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Sadjhi - Coalition Sylvestre

Sadjhi - Coalition Sylvestre
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Sadjhi - Coalition Sylvestre

Arkas - Coalition Sylvestre
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Arkas - Coalition Sylvestre
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Basil - Clan Croc-Ardent
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Classement final

ler place, Canons :

Résultats Tournois Combats 2022

Artillerie (10 machines)

ler place, Artillerie Mixte : L’Argument de la Chimere
Bowjack de Colibrille
ler place, Eclat Pompeux : La Gargouille du Bock de Fer

Pointage

Guilde Nom de la machine Type Total
Chimere L’ Argument Artillerie Mixte 9 points
Sombrelame Sombre Baliste Artillerie Mixte 8 points
Montfort Tina Artillerie Mixte 8 points
Bock de Fer La Gargouille Artillerie Mixte 5 points
Hellequin La Kaliss Artillerie Mixte 5 points
Brabancourt Fernande Artillerie Mixte 4 points
Colibrille Bowjack Canon 12 points
Tarpignan Pas Propre Canon 6 points
Free Company Warbird Canon 4 points
Gorghor Baey La Pute Canon 3 points
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Classement final

ler place: Guerriers de la Montagne
21eéme place: Bleu & Noir

31éme place: Raccoon
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Classement - Eliminatoires

E.L.F.(9)
>. Inainvitables (8)
Inainvitables (23)

Guerriers de la Montagne (24)
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ler Guerriers de la Montagne (24)
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Raccoon (13)

2e Bleu & noir (10)
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Bleu & noir (20)

Raccoon (20)
> 3e Raccoon
Inainvitables (13)

Statistiques - Qualifications & Eliminatoires
Moy_ Mﬂy.

, avertissement pénalité
Equipe Victoire/défaite par match par match

Bleu & Noir 2/2 1.5 1.2
E.L.F. 0/3 4

GDLM 4/0 1.3
Inainvitables 1/2
Raccoon 2/2
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Classement final
ler place: Snakers
21eme place: Tajines
3ieme place: Charrue
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Classement - Eliminatoires
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‘ Charrue (11)

ler Snakers(13)

Snakers (12)
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Tajines (18)
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2e Tajines (12) ] |
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‘ Amazones (7)
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‘ Charrue (17)

3e Charrue \
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‘ Amazones (7)

S,

E— % E R 2 - “F: % 3-8 L3
-
2N

RO CIENG

e,

Statistiques - Qualifications & Eliminatoires

Moy. Moy.
. avertissement pénalité
Equipe Victoire/défaite par match par match

-

O %

Amazones 0/5 2 1.8
Charrue 2/3 3.4 1
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Snakers 4/1 2.6 1.2
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Tajine 4/1 3.2
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Résultats Trollball 2022

Ligue Amicale
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Statistiques - Qualifications & Eliminatoires
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H Moy. Moy.
; ) avertissement | pénalité
7 Equipe Victoire/défaite | Forfait par match par match
(
I ) Nainfoman 0/2 1.5 1.5
% Oath of Twilight 0/2 1 forfait 5 2
('j; R.I.S.K. Orange 1/1 1 victoire par forfait | 3 1
N
'-.JJ . . .
| R.I.S.K. Rouge 3/1 1 victoire par forfait 2 1
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