Tableau des points de victoire

FRONTS — .
OBJECTIFS | Guerriers de la Montagne Arrogance
Chapitres
Chapitre 1 2
- (2de3) _ Victoires consécutives Victoires consécutives
2 pts victoire ; 2 pts destruction | X | X |
Chapitre 2 1 1
(Joué 2 fois / 10 minutes max.)
2 pts victoire Nombre Sacs Nombre Sacs
15 Démantoides 6 ‘ 6 6 | 6
Chapitre 3 2
(Joue 2 fois ] usqu-a mort d"un général) Général adverse tué Général adverse tué
2pts victoire ; 2 pts destruction X | X |
Chapitre 4 2
(Joué 2 fois) Victoires (Temps pour tuer general) | Victoires (Temps pour tuer general)
2pts victoire ; 20 armements 3:59 2 :58
Diner Diner Diner
Chapitre 5 2
(Joué 2 fois / 15 minutes max.) Temps pour détruire ’adversaire Temps pour détruire I’adversaire
2pts victoire ; 3pts destruction 501 402
Chapitre 6 Temps Cumulé 1 Temps Cumulé 1
(Joué 2 fois / 15 minutes) 14 :50 14 :50
2pts victoire ; 3pts destruction Banniéres Banniéres
4 soldats de métier X X XX
Chapitre 7 Temps Cumulé Temps Cumulé p
2pts victoire ; 3 pts destruction 18+13+10 =41 13+13+23 =49
Chapitre 8
(Joué 2 fois / 1_5 minutes max) Temps | 2:59 5 Temps 501
2pts victoire
3 archers
Chapitre 9 BT1 6 39
(45 minutes) BT2 25 18
BT1 : 1pt victoire ; 2pts destruction BT3 14 31
BT2 : 1pt victoire ; 2pts destruction BT4 5 39
BT3 : 1pt victoire ; 2pts destruction BT5 40 5
BT4 : 1pt victoire ; 2pts destruction | MAT 1 X
BTS : 1pt victoire ; 2pts destruction [ MAT 2 X
MAT 1 : 1 trébuchet MAT 3 X
MAT 2 : 2 chevaliers
MAT 3 : 5 butins MAT 4 X
MAT 4 : 4 milices
Chapitre 10 1
1pt victoire
Cumulatif des points de victoire
Grand Total : 7 15
Guerriers de la Montagne Arrogance
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