
Aux portes de Fao

Fêtes et soupers de guilde

Le temps d'un jour ou d’une soirée le terrain de Bicolline devient votre duché, votre capitale, ou 
encore le champ de pratique de votre armée. Vous pouvez rencontrer vos alliés et peaufiner vos 
tactiques militaires sur le terrain, dans le village, ou dans le fort. C'est l'occasion d'un banquet en  
plein air  ou à l'auberge,  le moment de rencontrer les greffiers pour les transactions de votre 
guilde.

 

Tous les Membres du Duché,  inscrits (paiement reçu) avant la date limite, se verront de plus octroyer une 
fiche de population sur place, fiche qui leurs permettront de diversifier ou de faire fructifier leur champ 
d’action virtuel.



 

Aux portes de Fao

Soirée en Mokafe

 

Meurtre à Fao

 

Les voyageurs arrivèrent la veille au manoir portuaire de Fao. Comme une ombre dans  
la nuit, le meurtrier frappa sans relâche. À l’aube, tous apprirent que le juge Armley, sa  
femme et ses deux gardes, avaient été assassinés. L’homme de loi avait été convoqué  
pour présider l’élection de Mokafe. Qui est le coupable? Pour sûr, il s’y trouve encore,  
puisque les  autorités  ont  empêché  toutes  les  personnes  présentes  de  sortir.  Cette  
tragédie vient  miner  l’élection imminente et  avant  de poursuivre,  le  bâtonnier  exige  
qu’une enquête soit faite et réclame la mort du ou des coupables. 

 

 

Boustifailles

 

Un banquet de style buffet à volonté sera servi. Amenez vos plus belles chopes.

 

 

Élection du seigneur de Mokafe

 

L’enquête  terminée,  l’élection  seigneuriale  pourra  avoir  lieu.  Un bâtonnier  présidera 
l’assemblée.

 

 

Vigo



 

La présence du seigneur de Vigo à cette soirée fait jaser, rappelons que la capitale de  
Vigo, Valentio, est toujours sous le contrôle militaire de Némésis. Des informations sur 
les tribus du Nord seront à l’avant des discussions. 

 

 

Greffes

 Un bureau des Greffes sera disponible durant une courte période suite à l’élection du 
seigneur de Mokafe. Seules les transactions du Pays de Kafe seront autorisées.

 

Comptoir marchand et militaire

 Profitez-en donc pour équiper vos paysans en milice et vendre vos surplus…

 

 

Le tripot de l’Œil Crevé

 Dans les bas-fonds du port de Fao, se rassemblent chaque nuit, des joueurs de dés et 
de cartes. Cette fête ne fera pas exception !


